REKOMENDASI GUEST HOUSE DAN VILLA KOTA WISATA BATU BERBASIS

ANDROID DENGAN METODE PROFILE MATCHING by Saputra, Rizky Irwan
I 
 
Rekomendasi Guest House dan Villa Kota Wisata Batu Berbasis 
Android dengan Metode Profile Matching  
 
TUGAS AKHIR 
 
Diajukan Untuk Memenuhi 
Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana Strata 1 
Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 
 
 
 
 
 
Disusun oleh: 
Rizky Irwan Saputra 
201210370311298 
 
 
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK 
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 
2018 
  
II 
 
 
 
 
 
 
  
VI 
 
 
 
KATA PENGANTAR 
 
Bismillaahirrahmaanirrahiim 
 
 Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat dan rahmat-
Nya, sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini. Penulisan skripsi ini dilakukan dalam 
rangka memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata 1 Jurusan Teknik 
Informatika pada Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Malang. Saya menyadari 
bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada 
penyusunan skripsi ini, sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan skripsi ini. Oleh karena 
itu, saya menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:  
1. Ibu Gita Indah M, ST., M. Kom dan Bapak Wildan Suharso, S.Kom, M. Kom 
selaku dosen pembimbing yang telah menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk 
memberikan pengarahan-pengarahan.  
2. Orang tua dan keluarga besar Sumber Air Group yang telah memberikan bantuan 
dukungan materil dan moril dalam mengerjakan tugas akhir ini. 
3. Teman-teman dan pihak-pihak yang telah membantu serta mendukung dalam 
penyelesaian skripsi ini, yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu. 
 Akhir kata, saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala kebaikan 
semua pihak yang telah membantu. Semoga skripsi ini dapat membawa manfaat bagi 
pengembangan ilmu pengetahuan dan dapat bermanfaat bagi masyarakat luas. 
 
Malang, 6 Juni 2018 
 
 
Rizky Irwan Saputra 
 
  
VII 
 
 
 
 
DAFTAR ISI 
LEMBAR PERSETUJUAN ...............................................................................................  I 
LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................................  II 
LEMBAR PERNYATAAN ................................................................................................  III 
ABSTRAK ..........................................................................................................................  IV 
ABSTRACT ........................................................................................................................   V 
KATA PENGANTAR ........................................................................................................  VI 
DAFTAR ISI .......................................................................................................................  VII 
DAFTAR GAMBAR ..........................................................................................................  VIII 
DAFTAR TABEL ...............................................................................................................  IX 
BAB I ......................................................................................................................... ........  1 
PENDAHULUAN ..................................................................................................... ........  1 
1.1 Latar Belakang ............................................................................................ ........  1 
1.2 Rumusan Masalah ....................................................................................... ........  3 
1.3 Batasan Masalah .......................................................................................... ........  3 
1.4 Tujuan.......................................................................................................... ........  3 
1.5 Metodologi Penelitian ................................................................................. ........  3 
1.5.1 Studi Pustaka ........................................................................................ ........  3 
1.5.2 Perancangan Program .......................................................................... ........  4 
1.5.3 Pembuatan Program ............................................................................. ........  4 
1.5.4 Pengujian dan Hasil ............................................................................. ........  4 
    1.5.5       Alur Sistematika Penulisan ................................................................. ........  4 
BAB II ........................................................................................................................ ........  6 
LANDASAN TEORI ................................................................................................. ........  6 
2.1 Android........................................................................................................ ........  6 
2.2 MIT APP INVENTOR ................................................................................ ........  6 
2.3 Google Map API ......................................................................................... ........  7 
2.4 FireBase ....................................................................................................... ........  8 
2.5 Definisi Sistem Rekomendasi ..................................................................... ........  8 
2.6 Pengertian Metode Profile Matching .......................................................... ........  10 
2.7 Kajian Penelitian Terdahulu ........................................................................ ........  12 
VIII 
 
BAB III ...................................................................................................................... ........  14 
METODE PENELITIAN........................................................................................... ........  14 
3.1 Analisa Kebutuhan ...................................................................................... ........  14 
3.2 Pengumpulan Data ...................................................................................... ........  15 
3.3  Desain Sistem................................................................................................. ........  15 
3.3.1 Gambaran Program Keseluruhan .................................................................. ........  16 
3.3.2 Entity Relation Diagram dan Use Case Diagram .......................................... ........  18 
3.3.3 Flowchart Program ........................................................................................ ........  19 
3.4 Pembuatan Program ........................................................................................ ........  24 
3.5 Implementasi dan Hasil................................................................................... ........  24 
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ....................................................... ........  25 
4.1 Implementasi Program ................................................................................ ........  25 
4.2 Hasil Implementasi Block Program ............................................................ ........  30 
4.3 Pengujian Dengan Metode Blackbox .......................................................... ........  33 
BAB V ....................................................................................................................... ........  37 
KESIMPULAN DAN SARAN.................................................................................. ........  37 
Kesimpulan............................................................................................................. ........  37 
Saran ....................................................................................................................... ........  37 
DAFTAR PUSTAKA............................................................................................ .............  38 
LAMPIRAN........................................................................................................................     40 
 
  
IX 
 
DAFTAR GAMBAR 
Gambar 3.1. Alur metode perancangan................................................................. .............  16 
Gambar 3.2. Block Diagram Sistem...................................................................... .............  17 
Gambar 3.3. ERD sistem....................................................................................... ..............  18 
Gambar 3.4. Use case diagram.............................................................................. .............  18 
Gambar 3.5. Flowchart ......................................................................................... .............  19 
Gambar 3.6. Runtutan Profile Matching.............................................................................  20 
Gambar 3.7. Bentuk awal aplikasi......................................................................... .............  24 
Gambar 4.1. Proses Inisialisasi Variabel .............................................................. .............  25 
Gambar 4.2 Block Program Spinner Harga ............................................................ ...........  26 
Gambar 4.3 Block Program Spinner Jarak ............................................................. ...........  27 
Gambar 4.4 Block Program Spinner Fasilitas......................................................... ...........  28 
Gambar 4.5 Block Program Spinner Akses............................................................. ...........  29 
Gambar 4.6 Block Program Google Map API............................................................. .......  29 
Gambar 4.7 Block Program Firebase................................................................... ..............  29 
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Awal.................................................................. ..............  30 
Gambar 4.9 Tampilan User Memasukan Kriteria dan Set Point.......................... ..............  31 
Gambar 4.10 Hasil Rekomendasi ....................................................................... .. ............  32 
Gambar 4.11 Rute Rekomendasi ......................................................................... ..............  32 
  
X 
 
DAFTAR TABEL 
Tabel 2.1 Keterangan niali Gap .......................................................................................... 12 
Tabel 3.2. Bobot Kriteria .................................................................................................... 21 
Tabel 3.3. Penilaian Kriteria Jarak ...................................................................................... 21 
Tabel 3.4. Penilaian Kriteria Harga .................................................................................... 21 
Tabel 3.5. Penilaian Kriteria Fasilitas ................................................................................. 22 
Tabel 3.6. Penilaian Kriteria Akses .................................................................................... 23 
Tabel 4.1 Skenario pengujian BlackBox ............................................................................. 23 
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Black Box .................................................................................. 33 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
38 
 
 
DAFTAR PUSTAKA 
[1] Chairi, A., Putri, R., & Fanani, L. 2017 Agu 30. Rekomendasi Tempat Wisata Kota 
Malang Menggunakan Metode Profile Matching Dan Saran Rute Menggunakan Floyd 
Warshall Berbasis Android. Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi dan Ilmu 
Komputer. [Online] 2:5 
[2]  Hafsah, Mrs, Frans Richard Kodong, and Alain Julian. "Sistem Pendukung Keputusan 
Penentuan Hotel Dengan Menggunakan Metode Promitee dan AHP." Seminar 
Nasional Informatika 2011. 2011. 
[3] Arisandi, Arisandi, Muh Ihsan Sarita, and S. Sagala La Ode Hasnuddin. "Sistem 
Penunjang Keputusan Pemilihan Hotel di Kota Kendari Berbasis Web Menggunakan 
Metode Fuzzy Tahani." semanTIK 2.1 (2016). 
[4]. Safaat, Nazruddin. (2012). Android Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan 
Tablet PC Berbasis Android. Bandung: Informatika. 
    [5] Pokress, Shaileen Crawford, and José Juan Dominguez Veiga. "MIT App Inventor:   
Enabling personal mobile computing." arXiv preprint arXiv:1310.2830 (2013). 
    [6] Setiawan, Cahyo. "Pembangunan Aplikasi Traveling Guide Kota Bogor Menggunakan 
Google MAP API." (2014). 
[7] Sulihati dan Andryani, 2016, Aplikasi Akademik Online Berbasis Mobile Android pada 
Universitas Tama Jagakarsa. Jurnal Sains dan Teknologi Utama. 
[8]  A. T.Susilo."Penerapan Metode Profile Matching pada Sistem Pendukung Keputusan 
Pemilihan Ketua Program Studi."JUITA p-ISSN: 2086-9398; e-ISSN: 2579-8901; 
Volume V, Nomor 2, November 2017.  
[9]  Satrio Nugroho. 2016. Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Lokasi Objek Wisata 
Di Kabupaten Grobongan Menggunakan Metode Profile Matching. 
[10] Darmawan, A. S. (2012). Pemilihan Beasiswa Bagi Mahasiswa STMIK Widya 
Pratama    Dengan Metode Profile Matching. Jurnal Ilmiah ICTech, 10(1), 1-5. 
[11]YogyakartaSTMIK, Edi Faizal STMIK El Rahma. "Implementasi Metode Profile 
matching untuk Penentuan Penerimaan Usulan Penelitian Internal Dosen STMIK El 
Rahma." Speed-Sentra Penelitian Engineering dan Edukasi6.1 (2014). 
39 
 
[12] Muqtadir, Asfan, and Irwan Purdianto. "Sistem Pendukung Keputusan Kenaikan 
Jabatan Menggunakan Metode Profile Matching (Studi Kasus di PT. Industri 
Kemasan Semen Gresik)." Seminar Nasional Aplikasi Teknologi Informasi (SNATI). 
Vol. 1. No. 1. 2013. 
[13] Victor, Richard. Ferdiansyah, Gian. 2014. Sistem Pendukung Keputusan (SPK) 
Penentuan Perjalanan Dinas Kerja Karyawan Menggunakan Metode Profile 
Matching (Studi Kasus pada PT. Nusantara Turbin dan Propulsi). Bandung: STMIK 
LPKIA Bandung. 
[14] Nashrullah, Muhammad Irfan, Gunawan Abdillah, and Faiza Renaldi. "Sistem 
Pendukung Keputusan Untuk Rekomendasi Promosi Jabatan Menggunakan Metode 
Profile Matching Dan Electre." Prosiding SNST Fakultas Teknik 1.1 (2016). [3] 
Irawan, Dewi & cholissodin , 2015.  
[15] Victor, Richard. Ferdiansyah, Gian. 2014. Sistem Pendukung Keputusan (SPK) 
Penentuan Perjalanan Dinas Kerja Karyawan Menggunakan Metode Profile 
Matching (Studi Kasus pada PT. Nusantara Turbin dan Propulsi). Bandung: STMIK 
LPKIA Bandung. 
[16] Raharjana, kharisma indra. 2015. “Sistem pencarian hotel berdasarkan rute perjalanan 
terpendek dengan mempertimbangkan daya tarik wisata menggunakan algorirma 
greedy”. Airlangga university. 
[17] Wijaya, ryan bagus. 2017. “Pertimbangan konsumen memilih hotel (study pada 
konsumen di swiss-belomn ska pekanbaru)”. Dalam jom fisip vol. 4 no.2. pekanbaru 
riau 
 
